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Moédulo P1 — Modelos Matematicos para a Cidadania

1. Modelos matematicos nas eleigoes
1.1. Sistemas de votacao: introdugéo
1.2. Sistemas maioritarios
1.3. Método de Borda

2. Modelos matematicos na partilha
2.1. Método de Hondt
2.2. Método de Saint Lagué

3. Modelos matematicos em finangas
3.1. Matematica nos salarios
3.2. Matematica na poupancga

3.3. Matematica no crédito

Atividades de consolidacdo, avaliagcao e recuperagao

1°S | Médulo P2 - Estatistica

1. Introdugdo a Estatistica
1.1. Problema estatistico
1.2. Variabilidade

2. Populacdo, amostra e variavel

2.1. Fases de um procedimento estatistico

3. Dados univariados
3.1. Dados quantitativos discretos ou continuos
3.2. Organizacéo de dados

3.3. Histograma

34

34
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3.4. Medidas de localizagao
3.5. Medidas de dispersao
3.6. Propriedades das medidas
4. Dados bivariados
4.1. Dados quantitativos
4.2. Diagrama de dispersao
4.3. Coeficiente de correlagao linear
4.4. Grafico de linhas
Atividades de consolidacao, avaliagcao e recuperagao
Modulo OP6 — Estatistica Computacional
1. Nogdes basicas da amostragem e recolha de dados
1.1. Amostras representativas
2. Organizagao e representacéo de dados segundo processos adequados 19
Moédulo OP6 — Estatistica Computacional (continuagéao)
3. Uso de tecnologia grafica em analise exploratéria de dados
4. Simulagao de experiéncias aleatorias simples 15
Atividades de consolidacdo, avaliagcao e recuperagao
Moédulo OP4 — Programacgéo Linear
1. Retas e dominios planos
1.1.Retas verticais, horizontais e obliquas
1.2. Coordenadas de pontos de intersegao entre retas
1.3.Dominios planos
2. Programagcao linear 34
2.1.Exemplos histéricos
2°S 2.2.Variaveis de decisao
2.3.Restrigcdes
2.4.Funcéo objetivo
3. Resolugao de problemas de programagéo linear
Atividades de consolidacdo, avaliagcao e recuperagao
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Médulo OP1 - Jogos e Matematica
1. Introducéo histérica
1.1. Conhecer jogos e quebra-cabecas histéricos
2. Jogos de raciocinio
2.1.Quebra-cabecas
2.2.Truques de cartas
2.3.Jogos geométricos 34

2.4.Jogos numéricos
2.5.Jogos de tabuleiro para um jogador
2.6.Jogos de tabuleiro e/ou estratégia para dois jogadores
2.7.Jogos para mais de dois jogadores
2.8.lsometrias
3. Analise de jogos
4. Justificagdes algébricas e numéricas de alguns jogos

Atividades de consolidacao, avaliacao e recuperagao

MODULOS A LECIONAR
L Ll diitiacicci)e cg:(t:?uigo :l:lcaiz
P1 15/09/2026 03/11/2026 34
P2 10/11/2026 06/01/2027 34
OP6 06/01/2027 03/03/2027 34
OP4 09/03/2027 03/05/2027 34
OP1 04/05/2027 21/06/2027 34
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