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Contelidos

N° Aulas
Previstas

1°S

APROPRIAGCAO E REFLEXAO

Relacionar diferentes movimentos artisticos e respetivos critérios estéticos, integrando os
saberes adquiridos na sua reflexdo/agao.

Desenvolver a observagao e a analise através do exercicio sistematico de varias formas de
registo (o0 esquisso, o desenho de viagem e de diario grafico, entre outras).

Aprofundar conhecimentos sobre os elementos estruturais da linguagem plastica: forma (plano,
superficie, textura, estrutura); cor/luz; espaco e volume (profundidade e sugestao da
tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia, repeti¢cao).

Justificar o processo de concegdo dos seus trabalhos, mobilizando conhecimentos,
referenciando fontes de pesquisa e utilizando o vocabulario especifico da linguagem visual.
Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando as suas opgdes relativamente

aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de analise fundamentados nos seus
conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

INTERPRETAGAO E COMUNICAGAO

Emitir juizos criticos sobre o que vé, manifestando interesse e evidenciando os seus
conhecimentos no contexto das atividades da disciplina.

Experimentar, através do desenho, conceitos e tematicas proprios/as de manifestagbes
artisticas contemporaneas.

Selecionar modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura, gradagéo, gestualidade e

movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e gradagéo) e técnica mista (combinagdes
entre trago e mancha, colagens, entre outros modos de experimentagéo), evidenciando um
crescente dominio técnico e intencionalidade expressiva nos trabalhos que realiza.

Selecionar os suportes e os materiais em fungdo das suas caracteristicas, adequando-os as
ideias a desenvolver.

Manifestar um progressivo dominio na aplicagdo dos conceitos e dos elementos estruturais da

linguagem plastica: forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espago e volume
(profundidade e sugestéo da tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia,
repeticdo), valor, textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros; aplicando-os na
elaboragéo de desenhos e de imagens elaborados a partir de situagdes reais, sugeridas ou
imaginadas.

EXPERIMENTAGAO E CRIAGAO

Conhecer referenciais da arquitetura, do design, da escultura e da pintura que explorem

canones (aritméticos e simbdlicos, entre outros), percebendo as relagdes entre estes e as
diferentes épocas e contextos geograficos.

Aprofundar os estudos da forma (proporgéo, desproporcéo, transformacédo) em diferentes

contextos e ambientes, exercitando a capacidade de registo das suas qualidades expressivas
(expressao do movimento, dinamismo, espontaneidade e tenséo, entre outras).

Manifestar um progressivo dominio na realizagdo, a méo livre, de exercicios de representagéo
empirica do espago que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais.
Utilizar, com capacidade técnica e intencionalidade expressiva, os meios digitais de edicéo de
imagem e de desenho vetorial.

Desenvolver, com crescente dominio, os estudos de formas e de escalas, iniciando processos
de analise e sintese do corpo humano.
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APROPRIAGAO E REFLEXAO

= Relacionar diferentes movimentos artisticos e respetivos critérios estéticos, integrando os
saberes adquiridos na sua reflexao/acgéo.

= Desenvolver a observacgao e a analise através do exercicio sistematico de varias formas de
registo (0 esquisso, o desenho de viagem e de diario grafico, entre outras).

= Aprofundar conhecimentos sobre os elementos estruturais da linguagem plastica: forma (plano,
superficie, textura, estrutura); cor/luz; espago e volume (profundidade e sugestédo da
tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia, repeticéo).

= Justificar o processo de concegao dos seus trabalhos, mobilizando conhecimentos,
referenciando fontes de pesquisa e utilizando o vocabulario especifico da linguagem visual.

= Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando as suas opgdes relativamente

aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de analise fundamentados nos seus
conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

INTERPRETAGAO E COMUNICAGAO

= Emitir juizos criticos sobre o que vé, manifestando interesse e evidenciando os seus
conhecimentos no contexto das atividades da disciplina.

= Experimentar, através do desenho, conceitos e tematicas proprios/as de manifestagbes
artisticas contemporaneas.
= Selecionar modos de registo: traco (intensidade, textura, espessura, gradagéo, gestualidade e

20g movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e gradagao) e técnica mista (combinagdes
entre tragco e mancha, colagens, entre outros modos de experimentagéo), evidenciando um 84
crescente dominio técnico e intencionalidade expressiva nos trabalhos que realiza.

= Selecionar os suportes e os materiais em fungéo das suas caracteristicas, adequando-os as
ideias a desenvolver.

= Manifestar um progressivo dominio na aplicagdo dos conceitos e dos elementos estruturais da

linguagem plastica: forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espacgo e volume
(profundidade e sugestao da tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia,
repeticado), valor, textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros; aplicando-os na
elaboragéo de desenhos e de imagens elaborados a partir de situagdes reais, sugeridas ou
imaginadas.

EXPERIMENTAGAO E CRIAGAO

= Conhecer referenciais da arquitetura, do design, da escultura e da pintura que explorem

canones (aritméticos e simbdlicos, entre outros), percebendo as relagdes entre estes e as
diferentes épocas e contextos geograficos.

= Aprofundar os estudos da forma (proporgéo, desproporgao, transformagéo) em diferentes

contextos e ambientes, exercitando a capacidade de registo das suas qualidades expressivas
(expressao do movimento, dinamismo, espontaneidade e tens&o, entre outras).

= Manifestar um progressivo dominio na realizagdo, a mao livre, de exercicios de representagéo
empirica do espaco que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais.

= Utilizar, com capacidade técnica e intencionalidade expressiva, os meios digitais de edigao de

imagem e de desenho vetorial.
Desenvolver, com crescente dominio, os estudos de formas e de escalas, iniciando processos de
analise e sintese do corpo humano.

(1) A recuperacdo das aprendizagens ocorrera de forma flexivel, podendo realizar-se ao longo do ano. As atividades serdo
planeadas considerando a especificidade da disciplina e da turma.

Parede, 07 de outubro de 2026



