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Médulo A8 - Modelos discretos
1. Sucessobes

1.1.Modelos discretos e modelos continuos
1.2.Sucessodes de numeros reais
1.3.Representagéo grafica de uma sucessao

2. Progressoes aritméticas e progressées geométricas
2.1.Progressdes aritméticas
2.2.Termo geral de uma progressao aritmética
2.3.Soma de n termos de uma progresséao aritmética
2.4.Monotonia de uma progressao aritmética
2.5. Progressbes geométricas
2.6. Termo geral de uma progresséo geométrica
2.7.Soma de n termos de uma progressdo geométrica
2.8. Monotonia de uma progressao geomeétrica

2.9.Problemas simples, usando propriedades de progressdes aritméticas e

de progressdes geométricas

2.10.Problemas simples de modelagdo matematica, no contexto da vida real

2.11. Progressdes geométricas

2.12.Termo geral de uma progressao geométrica

2.13.Soma de n termos de uma progressao geométrica

2.14.Monotonia de uma progressao geometrica

2.15.Problemas simples, usando propriedades de progressdes aritméticas e
de progressdes geométricas

2.16.Problemas simples de modelagdo matematica, no contexto da vida

real
Modulo A10 — Otimizagao

1. Resolugao de problemas de otimizagao utilizando a derivada de uma funcéo

1.1. Taxa média de variacdo de uma fungéo

1.2. Taxa de variagdo de uma fungdo num ponto

1.3. Derivada de uma fungdo num ponto

1.4. Funcéo derivada

1.5. Regras de derivacao de fungdes exponenciais e logaritmicas

1.6. Relagdo entre o sinal da fungdo derivada e a monotonia de uma
fungéo, numérica e graficamente

1.7. Relacdo entre os zeros da funcdo derivada e os extremos de uma
fungéo, numérica e graficamente
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1.8. Resolucdo de problemas simples de otimizagdo que envolvam a
determinagcdo de extremos de fungbes racionais, exponenciais,
logaritmicas e trigopnométricas no contexto da vida real

2. Dominios planos. Método de resolugao de problemas de programagéo linear
2.1. Retas no plano
2.2. Intersecédo de retas nao paralelas
2.3. Dominios planos

1°8 2.4. Regiao admissivel. Vértices da regido admissivel

2.5. Forma da regido admissivel

2.6. Resolugao de um problema de programagéo linear: método analitico e
método grafico 40

2.7. Otimizagao de fungdes lineares em regides admissiveis limitadas

2.8. Otimizagdes de fungdes lineares em regides admissiveis ndo limitadas

3. Aplicagdes da programacéo linear na resolugao de problemas
3.1. Resolver problemas em contextos reais, utilizando a programacgao linear

MODULOS A LECIONAR

Modulo data de data de N° de
N° inicio conclusao aulas
A8 15/09/2025 28/10/2025 40

A10 30/10/2025 05/01/2026 40
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