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DISCIPLINA: Oficina Multimédia B - Curso de Artes Visuais

ANO LETIVO: 2021/2022

AREAS DE COMPETENCIA DO PASEO DOMINIOS DOMINIOS ESPECIFICOS PONDERACAO DESCRITORES (AE) TAREFAS AVALIATIVAS
o os conceitos as diferentes dese gréficos da - Pesquisa
Introdugdo ao multimedia digital 20% o Identificar os tipos e suportes de multimédia. - Estudos
Linguagens e textos
Informagdo e comunicagdo - Execucdo e edi¢do de video com som
Sensil ade estética e artistica
Pensamentos critico e criativo «  Saber usar os diversos elementos graficos, nomeadamente escolher as fontes adequadas e usé-las com equilibrio, do ponto de vista compositivo. |- Fotografar e editar
Consciéncia e dominio do corpo «  Conhecer diferentes narrativas para conteidos multimédia
Raciocinio e resol de probl CONHECIMENTOS E Textos e narrativas 20% - Criar um guido com narrativa para video
Saber cientifico, técnico e tecnolégico CAPACIDADES
Saber realizar operagdes de manipulagio e edigdo de imagem digital
o Utilizar ferramentas de edigdo de dudio.
Imagem,som e video 40% e Captar e editar som produzindo 4udio para suportes multimédia.
«  Saber editar video.
Criar um guido com narrativa para video
Total 80%
* é cumpridor e material necessério para as aulas).
« respeita 0 ambiente de trabalho e os outros, n3o perturbando o desenvolvimento das atividades letivas.
Desenvolvimento Pessoal e Autonomia 10% « utiliza adequadamente as instalagdes e o material escolar.
« & perseverante perante as dificuldades.
Relaci interp |
Bem-estar, saude e ambiente ATITUDES
* éinterventivo, empreendedor e colaborador.
10% « demonstra respeito pela diversidade humana e age de acordo com principios dos direitos humanos.
« assume e responde pelas suas proprias agdes.
+ age em fungdo do bem comum, em questdes
Total 20%




