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DOCUMENTO DE TRABALHO

CRITERIOS DE AVALIACAO

PORTARIA N.2 223-A/2018 DE 3 DE AGOSTO DE 2018

Art2 18.2 - CRITERIOS DE AVALIACAO

O conselho pedagdgico da escola, enquanto érgdo regulador do processo de avaliagdo das aprendizagens, define, de
acordo com as prioridades e op¢des PERFIL DOS ALUNOS A SAIDA

curriculares, e sob proposta dos departamentos curriculares, os critérios de avaliagdo, tendo em conta, DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA
designadamente:

a) O Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria;

b) As Aprendizagens Essenciais;

c¢) Os demais documentos curriculares, de acordo com as opgées tomadas ao nivel da consolidagdo, aprofundamento Capacidades | oy, SOmpetinciss 7
e enriquecimento das Aprendizagens Essenciais. E".."‘.’- p ‘“

2 - Nos critérios de avaliagdo deve ser enunciado um perfil de aprendizagens especificas para cada ano ou ciclo de
escolaridade, integrando descritores de desempenho, em consondncia com as Aprendizagens Essenciais e as dreas de
competéncias inscritas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria. APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

3 - Os critérios de avaliagdo devem traduzir a importdncia relativa que cada um dos dominios e temas assume nas
Aprendizagens Essenciais, designadamente no que respeita a valorizagdo da competéncia da oralidade e a dimensdo

prdtica e ou experimental das aprendizagens a desenvolver.
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CRITERIOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA DE Aplicagdes Informaticas B — 122 Ano

Ano Letivo 2019/2020

COMPETENCIAS
TRANSVERSAIS
(Perfil do Aluno)

TEMA
ORGANIZADOR/DOMINIO

(em conformidade com o Doc.

das Aprendizagens Essenciais)

PONDERACAO

CONHECIMENTOS /CAPACIDADES
(Descritores)

INSTRUMENTOS DE
AVALIAGAO

e Linguagens e textos.

e Informacgao e comunicagao.
e Raciocinio e resolugdo de
problemas.
® Pensamento critico e

pensamento criativo.

e Desenvolvimento pessoal e

autonomia.
e Bem-estar, saude e
ambiente.
e Sensibilidade  estética e

artistica.

e Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico.

e Consciéncia e dominio do

corpo.

Introducgdo a programacao

Introdugdo a multimédia

Criar e Inovar

e

30% <

30% <

20%

Compreende a noc¢ao de algoritmo;

Distingue e identifica linguagens naturais e linguagens
formais;

Utiliza uma linguagem de programacao imperativa
codificada;

Identifica e utiliza: diferentes tipos de dados,
operadores e fungdes, estruturas de controlo de
selecdo e estruturas repetitivas e diferentes formas
de passagem de parametros a funcdes.

Compreende a importancia que as tecnologias
multimédia assumem na atualidade, os fundamentos
da interatividade e o conceito de multimédia digital;
Distingue, carateriza os tipos de media e conhece os
fundamentos, técnicas e programas que permitem
editar, utilizar e adequar os diversos tipos de media,
em contextos diversificados.

Consegue planear e desenvolver um projeto
multimédia, analisando e cumprindo os seus
requisitos e recursos.

Sabe testar e validar um produto multimédia.

Aplica as aprendizagens em contextos diversificados;
Mobiliza estratégias e utiliza ferramentas, que
permitem inovar e criar artefactos, em diferentes
contextos e adequados a diferentes necessidades;
Concretizagdo das tarefas.

- Questionamentos
orais;

- Trabalhos
individuais;

- ApresentacGes dos
trabalhos;

- Registos de obs.
direta (ex. interacao
oral, trabalho na aula,
etc.);

- (Outros definidos
pelo professor(a)
e/ou conselho de

turma)




VALORES E ATITUDES - 20%

Descritores

Relacionamento
interpessoal

Cidadania,
responsabilidade e
cumprimento de regras
Consciéncia e dominio do
corpo

® Responsabilidade e
integridade

e Exceléncia e exigéncia

e Curiosidade, reflexdo e
inovagao

e Cidadania e
participacao

e Liberdade

O aluno :
- é cumpridor e responsavel (pontualidade, assiduidade,
traz material necessario para as aulas).
- respeita o ambiente de trabalho e os outros, ndo perturbando
o desenvolvimento das atividades letivas.
- utiliza adequadamente as instalagdes e o material escolar.

- é perseverante perante as dificuldades.

- é interventivo, empreendedor e colaborador.

- demonstra respeito pela diversidade humana e age de acordo
com principios dos direitos humanos.

- assume e responde pelas suas proprias agdes.

- é responsavel e cumpre as regras.

- age em fung¢do do bem comum, nomeadamente em questdes

ambientais.

-

J

10%

10%




Observagoes :

As areas de competéncias destacadas sdo transversais aos dois dominios (cognitivo/procedimental e socio afetivo) e prendem-se com o “Perfil dos Alunos a

Saida da Escolaridade Obrigatéria” (Despacho n.2 6478/2017, 26 de julho) .

Os descritores de desempenho tém em conta as recomendacgdes previstas nas “Aprendizagens Essenciais” (AE) referentes ao Ensino Basico e Secundario ,

homologadas pelo Despacho n.2 6944-A/2018, de 19 de julho.

Os critérios de avaliagdo da disciplina foram construidos com base na legislacdo em vigor: Portaria 223-A/2018.

Niveis de desempenho

MUITO INSUFICIENTE INSUFICIENTE SUFICIENTE BOM MUITO BOM
NiVEL1 / 0- 4Valores | NiVEL2 / 5- 9Valores | NiVEL3 /10a13 Valores | NiVEL4 / 14- 17 Valores | NiVEL5 / 18 - 20 Valores
(0—19 %) (20 — 49 %) (50 — 69 %) (70— 89 %) (90 — 100 %)
Nunca Raramente Com frequéncia Com muita frequéncia Sempre

OBS.: O nivel atribuido aos alunos resulta da ponderacao dos critérios de avaliacdo, cujo peso difere entre si.




